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NUESTRA TECNOLOGIA

Estas son las caracteristicas tecnolégicas de nuestros productos:
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AES
EBU

PROCESADO DIGITAL

Ultima generacién de procesadores digitales
32bit/ 96 KHz, optimizan los componentes del
sistema.

Incluye procesado electrénico con funciones
como correccion de fase, proteccion de
altavoces, control de ganancia, ecualizacion,
crossovers clasicos y filtrado de fase lineal.

FILTROS FIR

Los algoritmos de filtros FIR disefiados
por Lynx Pro Audio permiten gue nuestros
sistemas ofrezcan una calidad de sonido y
una compatibilidad de fase excelente dentro
de toda la gama de productos con tecnologia
DSP manteniendo una latencia muy baja.

AES /EBU

Para recintos autoamplificados Lynx Pro
Audio con esta opcion disponible. Permite
la entrada de senal digital via protocolo AES/
EBU, aceptando sefiales de hasta 24 bits y 192
KHz, con posibilidad de elegir via software la
entrada L, Ro L+R.

CORRECCION DEL FACTOR POTENCIAL

PFC es una medida de eficacia que relaciona la
corriente consumida con la corriente util. Con
PFC la fuente de alimentacion se autoregula
cuando la red eléctrica cambia, estabilizando
la salida del amplificador frente a variaciones
de la red.

Este sistema es muy respetuoso con el medio
ambiente, ya que reduce el consumo en casi
un 40%. Ademas, transforma la potencia
consumida en potencia Util produciendo
menos zumbidos y distorsion.

NEODIOMIO

Los altavoces con grupo magnético de neodimio
son capaces de dar potencias mas elevadas con
un tamafo Mas compacto y menor peso.
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ATMOSPHERIC

La funcion de compensacion atmosférica
es un algoritmo gue compensa la pérdida
de presidon causada por las condiciones
climaticas cuando se trabaja al aire libre,
donde la temperatura y la humedad pueden
provocar una pérdida importante en las altas
frecuencias a larga distancia.

Introduciendo tres parametros (temperatura,
humedad relativa y distancia) el algoritmo
calculalas pérdidasy aplica unacompensacion
para que no afecte a la zona de escucha.

INCLINOMETRO DIGITAL

Funcion automatica para calcular los angulos de
separacion del recinto. Los datos del inclindmetro
se pueden ver y controlar desde la pantalla LCD
del recinto, ya sea manual o automaticamente.

El inclinédmetro se comunica automaticamente
con el DSP y modifica los algoritmos de
ecualizacion. EI DSP compensa la pérdida
atmosférica dependiendo del angulo de
separacion del medidor de inclinacion.

El resultado es un rendimiento mas eficiente y
una respuesta plana, incluso a largas distancias.

IMPORT DATA

El software de control OCS permite trabajar
con la respuesta electroacUstica real del
sistema que queremos ajustar.

Esto nos hace ver la respuesta total del sistema
y no solo la eléctrica.

OPERATIONS IN DOUBLE PRECISION

El proceso interno del DSP trabaja con doble
precision, alcanzando una resolucion interna
de 56 0 64 bits, una de las mayores resoluciones
disponibles en el mercado.

Esto permite el uso de filtros de alta precision con
muy baja distorsion y ofreciendo una claridad de
sonido insuperable.
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AMPLIFICACION

La amplificacion en Clase D se caracteriza por su
alta eficiencia (baja pérdida de energia), lo que se
traduce en el uso de radiadiores mas pequefos,
reduciendo el peso y tamano del ampilificador.
Los amplificadores en Clase D alcanzan
alrededor de un 80% mas de eficiencia que los
clasicos, cuya eficiencia ronda el 45%.

La amplificacion en Clase D ofrece mas potencia
con Menos peso, consiguiendo un mejor factor
de amortiguamiento.

ETHERNET

Esta opcion permite conectar varios aparatos
en una red Ethernet y controlarlos de forma
remota a través del software OCS.

ONLINE CONTROL SYSTEM

OCS es un software de control de recintos en
tiempo real (via Ethernet o PC). El software
obtiene informacion detallada del estado
de los recintos y permite controlar cada uno
de ellos, cambiando el preset, ganancia,
polaridad, mute o activando la funcion SOLO
y la compensacioén climatica.

CABINET UPDATER

Este software permite actualizar los presets de
los recintos, descargando en el DSP las Ultimas
actualizaciones. Se conecta Via internet a nuestros
servidores y automaticamente detecta cualquier
actualizacion necesaria. Esto garantiza al usuario
disponer siempre de todas las mejoras desarrolladas
por nuestro departamento de [+D.

RAINBOW 3D

Basado en las medidas de respuesta polar,
meticulosamente tomadas en una esfera de
360°en un entorno 3D.

El software Rainbow 3D calcula la respuesta
de multiples fuentes sonoras en un espacio 3D.
Ademas, el usuario puede optimizar la respuesta
usando nuestra tecnologia de filtrado FIR.



Serie ADP

Laserie ADP ofrece recintos de alta gama paralos mejores
montajes, tanto en giras como en instalaciones fijas. Esta
serie estd formada por cuatro modelos full range, dos
monitores de escenario y dos unidades para subgraves.

Los modelos ADP han sido disehados para posicionarse
entre los mejores de su categoria ofrenciendo altos niveles
de SPL con gran claridad de sonido y la mayor fiabilidad,
todo ello en un formato compacto muy manejable que
aporta una excelente relacion potencia-volumen-peso.

Cada sistema cuenta con 20 ajustes preestablecidos que
incluyen rango completo, varios crossover y un ajuste
preestablecido plano para que el usuario pueda ajustar los
pardmetros manualmente.

El sistema de amplificacién integrada en los modelos ADP
cuenta con un procesador digital de sefal.

Este DSP optimiza todos los componentes acusticos y
electrénicos del recinto para alcanzar la méxima eficiencia

del sistema con una total proteccion de sus elementos,
reduciendo la distorsion y potenciando la reproduccién
del mejor sonido.

Tiene Ethernet, lo que permite al usuario monitorear y
controlar el recinto en linea.

Los recintos ADP ofrecen maxima fiabilidad de refuerzo
de sonido, incorporando la Ultima tecnologia acUstica vy
electrénicay brindando un sonido increible.
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ADP-212M

- Amplificado en clase D

- Procesamiento digital integrado
- Control de temperatura interna
- Protecciones electronicas

- Filtrado de fase lineal FIR

- Monitoreo en linea disponible

El monitor de escenario ADP-212M es un recinto autoamplificado full
range de alta gama. Destaca por su alto rendimiento y gran claridad. No
necesita llevar un rack de amplificacion externoy es una excelente opcion
como sistema para monitores en escenario de muy alta potencia.

Este monitor puede ser controlado via PC o Ethernet en tiempo real. Para
facilitar su transporte tiene disponible un robusto flight case donde caben
2 monitores junto a su cableado.

Aplicaciones: refuerzo de sonido portatil, monitores de escenario e
instalaciones portatiles.
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Datos técnicos

ADP-212M

Componentes

Rango de frecuencia
Respuesta de frecuencia
SPL maximo
Cobertura

Potencia
Amplificador LF/MF
Amplificador HF
Procesado

Ajustes de recinto
Control
Comunicacion
Entrada AC
Conectores AC
Acabado

Material
Dimensiones

Peso

LF/MF: 2 altavoces de 12"
HF:1driver de 14" con diafragma de titanio

55 Hz-20 KHz (-10 dB)

60 Hz - 18 KHz (+ 3 dB)

136 dB /139 dB pico

55°H x 55°V

2250 W Clase D

1x1500 W

1x750 W

56 bit Lynx dspb-22 con filtros FIR
Pantalla LCD en panel trasero
Temperatura — Ventilador - OCS
Ethernet opcional (OCS) y USB
230V / 115V seleccionable 50/60 Hz S5A
16A Neutrik PowerCON con salida link
Recubrimiento de poliurea

15mm contraplacado marino abedul
445 x 688 x 655 mm (Al x An x P)

42 Kg



ADP-12M

Control Temperatura — Ventilador - OCS o}
El monitor de escenario ADP-12M es un recinto autoamplificado full range de Comunicacién Ethernet opcional (OCS) y USB ()
alta ggma muy compaNCto. Destaca' por su rendimiento, coh. ungrexcelente Entrada AC 230V /115 seleccionable 50/60 Hz SA <
relacion potencia-tamano. No necesita llevar un rack de amplificacion externo _ — 9
y es la solucion ideal como sistema compacto para monitores en escenario. Conectores AC 16A Neutrik PowerCON con salida link (T)

Acabado Recubrimiento de poliurea (7))
Puede ser controlado via PC o Ethernet en tiempo real. Para facilitar su Material 15mm contraplacado marino abedul

- Amplificado en clase D

- Procesamiento digital integrado
- Control de temperatura interna
- Protecciones electronicas

transporte tiene disponible un robusto flight case donde caben 2 monitores

junto a su cableado.

Datos técnicos

ADP-12M

Componentes

Rango de frecuencia
Respuesta de frecuencia

SPL maximo

Procesado

Ajuste de recinto

Dimensiones

Peso

LF/MF: 1 altavoz coaxial de 12" neodimio con

bobina 3"
HF: 1 driver (bobina 3")

60 Hz — 20 KHz (-10 dB)
75 Hz - 18 KHz (+ 3 dB)
129 dB /132 dB pico

- Filtrado de fase lineal FIR Cobertura 40° H x 60° V

- Monitoreo en linea disponible Potencia 1500 W Clase D
Amplificador LF/MF 1x 750 W
Amplificador HF 1x 750 W

56 bit Lynx DSPB-22 con filtros FIR
Panel lateral LCD

370 x 470 x 554 mm (Al x An x P)
20 Kg

Aplicaciones: refuerzo de sonido portdtil, monitores de escenario e
instalaciones portatiles.
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ADP-15M

- Amplificado en clase D

- Procesamiento digital integrado
- Control de temperatura interna
- Protecciones electronicas

- Filtrado de fase lineal FIR

- Monitoreo en linea disponible

Monitor de escenario de dos vias auto-amplificado (Clase D fuente de
alimentacion conmutada) y alto rendimiento.

Dispone de un altavoz coaxial de 15" coaxial con grupo magnético de
neodimio. Los conos y suspension son de nomex. El motor de compresion
es de 14" con diafragma de titanio y una dispersion conica de 90° .

1500 W de amplificaciéon controlados por DSP (filtros FIR) 133dB SPL.

Aplicaciones: refuerzo de sonido portatil, monitores de escenario e
instalaciones portatiles.
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Datos técnicos

ADP-15M

Componentes

Rango de frecuencia
Respuesta de frecuencia
SPL maximo
Cobertura

Potencia
Amplificador LF/MF
Amplificador HF
Procesado

Ajustes de recinto
Control
Comunicacion
Entrada AC
Conectores AC
Acabado

Material
Dimensiones

Peso

1altavoz LF/MF 15" neodimio + 1 driver HF 1.4"
con diafragma de titanio

60 Hz-20 KHz (-10 dB)

75 Hz =18 KHz (+ 3 dB)

130 dB /133 dB pico

90° H x 90° V

1500 W Clase D

1x 750 W

1x 750 W

56 bit Lynx dspb-22 con filtros FIR
Panel lateral LCD

Temperatura — Ventilador - OCS
Ethernet opcional (OCS) y USB
230V / 115V seleccionable 50/60 Hz S5A
16A Neutrik PowerCON con salida link
Recubrimiento de poliurea

15mm contraplacado marino abedul
434 X620 x 618 mm (Al x An x P)

26 Kg



Software

Prediccion, control, actualizaciones de DSP, sistemas de gestion... Todos
nuestros softwares estdn disenados por nosotros y son una parte
fundamental de la tecnologia de Lynx Pro Audio. Estan disefiados por y para
técnicos de sonido, con una interfaz muy intuitiva y facil de usar.

ARK

software

Online Control System (OCS)

Software de control y monitorizacién para mdiltiples
dispositivos (altavoces, amplificadores y procesadores).
Permite el control a través de Ethernet / USB para los
sistemas Lynx Pro Audio con DSP integrado.

Controla los recintos auto-amplificados en tiempo real y
obtiene informacion detallada de su comportamiento.

Software ARK

El software ARK funciona a través de USB o Ethernet
(cable oinaldmbrico) y es la interfaz para configurar los
parametros de los procesadores ARK-70y ARK-20.

El software ARK ha sido completamente disefado
por nuestros ingenieros. Permite configurar cada uno
de los parametros en el procesador, ya sea en “tiempo
real” o “sinconexion” almacenandolos en el procesador
através delainterfaz USB o Ethernet.

Dominamos la tecnologia DSP y somos una de las pocas empresas en el
mundo que desarrolla sus propios sistemas de procesamiento digital. Esto
nos permite controlar todo el procesamiento interno, desde ganancias
hasta cruces, dinamicas, etc.

Cabinet Updater

Software para actualizar los presets de los recintos
autoamplificados. Simplemente conecta el recinto al
PC via USB. El software detectard automaticamente el
recinto conectado vy aplicard una actualizaciéon del DSP
interno copiando las Ultimas configuraciones disponibles.

Rainbow 3D

Rainbow 3D es un nuevo software de prediccion
electro-acustica para sistemas de sonido en un entorno
3D y dindmico. Con un disefio sofisticado, Rainbow
3D destaca por su velocidad, pudiendo realizar una
simulacion en pocos segundos.

Gracias a este software podrd determinar
“virtualmente” la respuesta acustica de uno o varios
recintos al mismo tiempo.



Online Control System (OCS)

OCS es nuestro software de control en tiempo real de todos nuestros sistemas
de procesamiento digital. Es una interfaz de usuario que permite configurar
todos los dispositivos digitales en una instalacion.

Con OCS se puede configurar / monitorear todos los parametros de un sistema
de Lynx Pro Audio auto-amplificado (niveles de entrada, angulos del recinto,
temperatura del modulo, niveles de compresion..), todos los pardmetros
disponibles en nuestros procesadoresy todas las configuraciones para nuestros
amplificadores HPX.

OCS permite la configuracion desde un solo sistema de software para todos los
dispositivos conectados a una red Ethernet e incorpora comunicacion directa
con el sistema de medicion Smaart (R). A través de Smaart Link, podemos
conectarnos a cualquiera de las sesiones de Smaart (R) conectadas a lared local.
Esto nos permite ver, en tiempo real, la medicién capturada directamente en
nuestra ventana de proceso.

Software de control y monitorizacion para multiples dispositivos (altavoces,
amplificadores y procesadores). Permite el control a través de Ethernet / USB
para los sistemas de Lynx Pro Audio con DSP integrado.

e ;Para quién es?
Usuarios de recintos auto-amplificados Lynx Pro Audio con procesador DSP
incorporado, que hayan solicitado en su equipo la opcion del kit Ethernet.

« ;Para qué sirve?

Obtener informacién detallada sobre el estado del recinto y monitorizar en
tiemporeallacajaoel conjuntode cajas através del ordenador. Se puede aplicar
un ecualizador paramétrico con 6 filtros totalmente configurables, insertar un
retardo de hasta 90 ms, cambiar el present, la ganancia, la polaridad y la fase de
cada recinto conectado. También puede activar la compensacion de absorcion
de aire y seleccionar el modo «SOLO».

¢ ;Cémo funciona?

Via Ethernet (con cable o inaldmbrico). Una vez instalado, el software OCS
detecta automaticamente todos los recintos conectados a la red y los muestra
en la pantalla del ordenador PC.

¢ ;Qué muestra?

Ademas del mostrar el modelo de caja y su nimero IP, el software OCS
monitoriza la caja en tiempo real para que el usuario pueda ver niveles RMS,
clip de entrada, temperatura del moédulo de potencia, niveles de compresion,
compensacion atmosféricay angulacion de la caja.




Rainbow 3D Software de prediccién electroacustica

El departamento de [+D de Lynx Pro Audio ha desarrollado Rainbow 3D, un nuevo
software de prediccién electroacustica en un entorno 3D dindmico. Con un sofisticado
diseno, Rainbow 3D destaca por su velocidad, siendo capaz de realizar una simulacién en
pocos segundos.

Siendo una tecnologia que ha sido desarrollada por nuestros ingenieros, somos capaces
de adaptarnos alas necesidades de nuestros clientes, hacer mejoras cuando sea necesario
e incorporar nuevas herramientas. Rainbow 3D es un proyecto en constante crecimiento
y que plantea un sinfin de posibilidades.

e Disefiado de cero por profesionales

Apesar de la existencia del antiguo Rainbow 2D, este nuevo software ha sido programado
desde cero por nuestros ingenieros para alcanzar una simulacion stper rapida y para
crear un entorno 3D mas atractivo. La simulacion utiliza todos los nucleos del ordenador
mediante técnicas multi-threading para ejecutarse en un tiempo muy bajo.

El programa puede simular todos los recintos acusticos de Lynx Pro Audio en un espacio
3D. Para mayor precisién, se han tomado mediciones esféricas de los sistemas, con hasta
un grado de precisién, en la recientemente estrenada sala anecoica.

e Superficies con formas complejas

El programa puede simular todos los recintos acusticos de Lynx Pro Audio en un espacio
3D, incluendo las clésicas vistas lateral, superior vy frontal. Se pueden definir multiples
zonas de escuchay permite el posicionamiento offset y el uso de simetria.

Puedes crear superficies con formas complejas como zonas de escucha (venues): formas
trapezoidales, semicirculos, circulos, rectédngulos y otras formas asimétricas. Cada
esquina de una superficie de 4 vértices se puede transformar independientemente como
recta o redonda.

e Planos, texturas y ornamentos

Se pueden cargar planos vy utilizarlos como punto de referencia o plantilla sobre la que
reproducir el recinto de forma més realista.

Ademas, se pueden afadir texturas y ornamentos (objetos 3D decorativos) que
encontraras en la libreria, para hacer que el proyecto més atractivo visualmente.

e Crea proyectos elaborados con infinitas zonas de escucha

Puedes crear disenos personalizados utilizando las distintas herramientas de edicién y
de productividad: crear superficies, duplicado, aplicar simetria en X e Y, mostrar / ocultar
superficies, cambiar las dimensiones, cambiar la posicion, cambiar la rotacién, hacer
capturas de pantalla, etc.




e Fuentes sonorasilimitadas

Permite la simulacién acUstica de un nimero ilimitado de fuentes de sonido y sistemas de
audio.

Puedes colocar tantos sistemas (subgraves, line arrays, columnas vy recintos individuales)
comodesees eincluso puedes crear tu propio grupo de sistemas de sonido personalizados.

Los line array se pueden configurar en stack o volado. Ademas, se pueden crear un grupo
de sistemas (cluster) con cualquier tipo de altavoz disponible en la libreria.

e Crea tus propios “Sistemas de Sonido”

Puedes seleccionar diferentes modelos de recintos de la biblioteca, crear un grupo con
la configuracion deseada y guardarlos como un «Sistema de sonido» (Sound System). De
este modo, puedes crear un grupo de sistemas de sonido personalizados con tus propias
configuraciones y reutilizarlo en otros proyectos, ahorrando tiempo.

Para que esto suceda, necesitaras crear un archivo «system». Este archivo se puede
integrar en otros proyectos con la opcién «Cargar sistema de sonido en archivo (Load
sound system from file)» o puedes importarlos directamente ala libreria para tener acceso
cuando lo necesites con la opcion «Insertar sistema de sonido (Insert sound system)».

Cuando creas un Sistema de Sonido, puedes anadirle un nombre, una descripcion y una
imagen.

e Organizacion por capas

Para trabajar de forma més organizada se pueden crear multiples capas, asignandoles
distintos nombres y colores para distinguirlas. Todos los elementos dentro de una capa se
pueden seleccionar y/o mover entre ellas. También se puede bloguear una capa, eliminarla
o deshabilitar los altavoces para la simulacion.

e Proceso DSP sobre fuentes de sonido

Se pueden anadir procesos DSP a las fuentes sonoras para hacer correccionesy optimizar
el sonido, usando filtros de ecualizacién, ganancia e inversion de polaridad. En el futuro
cercano, el software tendra comunicacion directa con los recintos Lynx Pro Audio.

¢ Multiples medidas y herramientas

El departamento de [+D ha desarrollado multiples herramientas de medicion y andlisis
de los datos calculados. Por ejemplo, puedes afadir micréfonos virtuales que muestran la
respuesta en frecuencia en los puntos indicados.

Entre otras herramientas se encuentra un asistente para configurar diferentes
configuraciones de line array, una herramienta para la visualizacién automatica de line
array y una regla para tomar medidas (en metros) en la escena 3D.

Se puede generar un informe en PDF con amplia informacion que incluye vistas en 3D, asi
como una lista de superficies y altavoces con datos de configuracion y ecualizacion.
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Lynx Pro Audio S.L

Calle 1. Pol. Ind. Picassent
Picassent, Valencia
46220 SPAIN
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o visita nuestra pagina web
www.lynxproaudio.com

Tel: +34 961 109 601
Mail: info@lynxproaudio.com
Web: www.lynxproaudio.com
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